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RESUMO

Este trabalho apresenta o desenvolvimento de um sistema web para ado¢ao de animais,
uma SPA (Single Page Application), capaz de atender tanto a demanda de um adotante
quanto a parte administrativa, sendo o primeiro o publico alvo principal. A aplicacéo
criada se adapta a diversos dispositivos, podendo ser acessada via computador, tablet
ou pelo celular. O Sistema possui um backend administrativo e uma interface frontend
para usuarios gerais. O Cado sem casa € um sistema web desenvolvido utilizando
o framwork ReactdS juntamente com Javascript e CSS, e para banco de dados o
PostgreSQL.

Palavras-chave: JavaScript. ReactJS. PostgreSQL. SPA. Sistema Web.



ABSTRACT

This work presents the development of a web system for animal adoption, a SPA(Single
Page Application), capable of meeting both the demand of an adopter and the adminis-
trative part, the first being the main target audience. The created application adapts to
various devices and can be accessed via computer, tablet or cell phone.The System
has an administrative backend and a frontend interface for general users. Cao sem casa
is a web system developed using the ReactJS framework together with Javascript and
CSS, and PostgreSQL for database.

Keywords: Javascript. ReactJS. PostgreSQL. SPA. Sistema Web.
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1 INTRODUCAO

Segundo o Instituto Pet Brasil (2019) existem cerca de 139,3 milhdes de
animais de estimacéao no Brasil, destes sendo aproximadamente cerca de 54,2 milhGes
de caes e 23,9 milhdes de gatos. Desses animais, cerca de 3,9 milhdes sao animais
em condi¢éo de vulnerabilidade, aqueles que vivem sob tutela de familias carentes ou
que vivem nas ruas sob algum cuidado de pessoas.

Ainda conforme os dados do Instituto Pet Brasil (2019), entres os animais em
condi¢éo de vulnerabilidade, ndo estéo incluidos os animais que vivem por determinado
tempo sem um tutor. Boa parte desses animais vivem sob a tutela de ONGs (Organiza-
cbes nao Governamentais) que tomam responsabilidade por preservar esses animais
e facilitar a adogao voluntéria.

Diante do cenario atual do nosso pais e com as medidas de isolamento social
para conter o avanco da pandemia do coronavirus, uma grande parte das pessoas tém
se sentindo solitarias. Uma alternativa encontrada por muitos foi a adogéo de animais
de estimagdao, para melhorar essa nova rotina e ocupar parte do tempo livre (HUCS,
2020).

Entretanto hoje em dia em diversas ONGs e abrigos para animais o sistema
de adoc¢ao ainda é feito da forma tradicional através de visitacdo ao local onde se
encontram os animais ou em feiras de adogao, para que o potencial adotante possa
escolher o animal que mais lhe agrade. Conforme descrito acima, esse tipo de abor-
dagem nao esta sendo possivel na maioria das cidades devido a situacdo em que o
Brasil e restante do mundo esta vivendo.

Este trabalho tem como proposta desenvolver um sistema que facilite a busca
por animais a serem adotados, possibilitando ao usuario uma maior comodidade ao
buscar por um novo animal de estimacéo.

O sistema proposto ira permitir ao usuario fazer buscas por diferentes racas,
tamanhos e porte dos animais, além solicitar a adocdo de um determinado animal.
Também possibilitara ao administrador do sistema fazer o cadastro de novos animais,
gerenciar o processo de adogao, cadastrar feiras e gerar relatérios.

O presente trabalho esta dividido em seis capitulos. No primeiro capitulo
apresenta-se o projeto, expondo uma breve contextualizacao e apresentando a proble-
matica vislumbrada, assim como o objetivo geral. No segundo capitulo, é realizada uma
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revisdo da literatura relacionada a area de desenvolvimento de sistemas, engenharia
de software e banco de dados. No terceiro, quarto e quinto capitulos sdo apresentados
todo o processo de desenvolvimento do sistema, bem como os resultados alcancados,
onde sao descritos detalhadamente os requisitos do sistema e os diagramas criados
para o desenvolvimento do mesmo, alinhados a cada funcionalidade que a ferramenta
oferecera. Por fim, o sexto capitulo contém as consideracdes finais e possibilidades
para trabalhos futuros.

1.1 OBJETIVOS

1.1.1 Objetivo Geral

Apresentar todo o processo de desenvolvimento de um sistema web para
Adocao de animais.
1.1.2 Objetivo Especifico

Visando atingir o objetivo principal, alguns objetivos especificos sdo requeridos,
entre eles:

Analise da literatura de temas relacionados;

» Levantamento de requisitos da ferramenta a ser criada;
* Modelagem do sistema;

» Criacao da Base de Dados;

» Desenvolvimento do Sistema, provendo uma interface amigavel para o usuario,
facilitando o processo de busca por determinado animal;
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Este capitulo apresenta os assuntos que fundamentam este trabalho, apresen-
tando tecnologias envolvidas e conceitos computacionais utilizados na construgcéo do
sistema.

2.1 ADOGAO DE ANIMAIS

No Brasil, ainda ndo existe uma lei especifica que rege os processos para
adocédo de animais, tanto domésticos quanto silvestres. Entretanto, existem regulamen-
tacées no que diz respeito ao abuso, maus tratos desses animais, a fim de controlar
operacbes de compra e venda, e restringir o comércio ilegal, implicando em multa e
detencao (BATISTA, 2018).

Adotar um animal de estimagéao traz consigo uma série de responsabilidades.
Por isso as instituicbes defensoras dos animais lutam pela adogcao consciente, para
gue os novos adotantes garantam o bem estar do animal.

Como pré-requisitos para adocdo, algumas organizacdes estabelecem con-
dicbes a serem seguidas pelo adotante para que o processo seja realizado, visando
garantir que o animal, ndo volte as ruas (ABRIGO FLORA E FAUNA, 20201).

Dentre as condigdes necessarias para adog¢ao, pode-se destacar:

Ter mais de 21 anos;

Ter um espaco suficiente para o0 novo membro da casa;

Providenciar para que o animal tenha uma vida boa e feliz;

Responder a uma entrevista e preencher o Termo de Adogcao Responsavel;

Estar ciente que um animal pode viver mais de 15 anos;

2.2 FERRAMENTAS E TECNOLOGIAS

2.2.1 Node.js e NPM (Node Package Manager)

O Node.js é um runtime de Javascript no lado do servidor, open-source e
multiplataforma. Possibilitando o desenvolvimento de aplicacdes de forma rapida e
estavel (GOSS, 2017).
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Foi desenvolvido por Ryan Dahl no de 2009 em torno do motor V8 do chrome
(navegador de internet), como uma alternativa para rodar programas Javascript fora do
ambiente do browser (PFUTZENREUTER, 2021).

Para utilizar o Node, é preciso té-lo instalado na maquina. Basta entrar no site
do Node.js e seguir o guia de instalacdao recomendado conforme o sistema operacional
escolhido (PEREIRA, 2016).

O NPM, é o gerenciador de pacotes do Node.js, ele é instalado junto com o
junto com o Node. é uma ferramenta que facilita a instalacdo de modulos de tercei-
ros, para utiliza-lo basta apenas usar o comando npm install <nome do pacote> que
automaticamente todas as dependéncias deste mddulo serdo baixadas (NPM, 2021).

2.2.2 Javascript

JavaScript € uma linguagem interpretada e orientada a objetos, conhecida por
sua utilizacdo em paginas web, mas que também € muito utilizada em ambientes fora
dos navegadores como é no caso do Node.js (MDN, 2021).

E uma linguagem de scripting dindmica que permite a construgao de objetos
baseados em protoétipos em tempo de execugéo, podendo funcionar tanto como uma
linguagem procedural como uma linguagem orientada a objetos. Com uma sintaxe
parecida com a Java e C++, tem o intuito de diminuir os conceitos necessarios para se
aprender a linguagem (MDN, 2021).

2.2.3 ReactdS

ReactJS é uma biblioteca JavaScript baseada em componentes para para
criacao de interfaces de usuarios (REACTJS, 2021) desenvolvida pelo Facebook, ele
possibilita uma melhor organizacdo do contelddo que sera renderizado na tela do
usuario.

Utiliza o virtual DOM (Document Object Model), que € um objeto JavaScript.
Isso melhora o desempenho dos aplicativos, pois o virtual DOM JavaScript € mais
rapido que o DOM nativo do browser, toda vez que acontece uma mudanca no DOM
real, o virtual se modifica imediatamente (L, 2021).

2.2.4 React Router

Quando estamos falando de uma SPA (Single Page Application), tudo acontece
em uma Unica pagina e o processo de roteamento é o que define os endpoints para as
requisi¢ées dos seus clientes. O React por padrao ndo vem com um sistema de rotea-
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mento, a solugao para este problema foi resolvida por dois engenheiros que criaram o
React Router, que foi adotado pela comunidade ReactJS (BANKS; PORCELLO, 2017).

O React Router € um conjunto de componentes para navegagao, eles facilitam
a navegacao por links sem precisar recarregar a pagina.

2.2.5 Express

O Express é um framework web para Node.js, que foi inspirado pelo framework
Sinatra do Ruby. Com ele, podemos desenvolver aplicacdes de pequeno e grande
porte, sem nenhum problema. Esse framework permite também a construcdo de APIs
e aplicacées web (PEREIRA, 2016).

Pereira (2016) diz que seu foco é trabalhar com perfeicdo manipulando views,
routes e controllers, ficando a escolha do usuario trabalhar com models e usar qual-
quer framework de persisténcia sem gerar nenhum conflito ou incompatibilidade com
Express.

2.2.6 Sequelize

Sequelize € um ORM (Object-Relational Mapping) Node.js baseado em promi-
ses que tem suporte a diversos bancos de dados como, PostgreSQL, MariaDB, MySQL,
SQLite e MSSQL, ele faz o0 mapeamento de dados relacionais (tabelas, colunas e
linhas) para objetos Javascript. (SEQUELIZE, 2021).

Segundo Orlandi (2018), ele permite criar, buscar, alterar e remover dados
do banco de dados utilizando métodos JavaScript, além de permitir a modificacao da
estrutura das tabelas, com isso temos muita facilidade tanto na criagcao, populacao e
migracao de banco de dados.

2.2.7 Axios

Axios é um cliente HTTP (Hypertext Transfer Protocol) para fazer requisi¢des,
ele é baseado em promisses. Pode ser utilizado tanto no navegador quanto no Node.js
(AXIOS, 2021).

2.2.8 Cors

O CORS (Cross-origin Resource Sharing) é um pacote Node.js para fornecer
um middleware Connect / Express que pode ser usado para habilitar CORS com varias
opcoes (EXPRESSJS, 2021).
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2.2.9 Banco de Dados

Banco de dados séo colecdes organizadas de informagdes, isto €, uma estru-
tura bem organizada de dados que permite a extragao de informagdes, geralmente
esses dados sdo armazenados eletronicamente em um sistema de computador (ORA-
CLE, 2021).

De acordo com Date (2004) os usuarios de um sistema podem solicitar que o
mesmo realize diversas operagdes, como acrescentar novos arquivos, inserir dados
em arquivos existentes, buscar dados de arquivos, alterar e remover.

Dentre os varios banco de dados existentes, podemos citar o PostgreSQL,
um sistema de banco de dados relacional de objeto que usa e estende a linguagem
SQL combinada com diversos recursos para armazenamento e escalabilidade com
seguranca (POSTGRESQL, 2021).

Segundo Gomes (2019), as principais vantagens em seu uso estéo relacio-
nadas a economia e ao alto desempenho oferecidos pelo SGBD. Suporta um intenso
fluxo de dados com garantia de estabilidade e seguranca.

2.2.10 APIREST

Antes de apresentar o conceito de APl REST, é preciso entender o que é
uma API (Application Programming Interface). De acordo com Souza (2020), sdo um
conjunto de rotinas e padrdes de programagao que permite a comunicagédo de dados
entre aplicacdes. Utiliza requisicdes HTTP para realizagdo das operagdes necessarias
para a manipulacao dos dados.

API REST, ou APl RESTful como também é chamada, é uma interface de
programacao de aplicacdes que é construida seguindo os padrdes da arquitetura REST.
A sigla REST significa Representational State Transfer (Transferéncia Representacional
de Estado, em portugués) (RED HAT, 2021).

Algumas das restricdes determinadas pela arquitetura REST s&o que as apli-
cacgdes tanto no cliente quanto no servidor devem ser separadas, as requisicées sao
feitas de forma independente, a API deve fazer uso do cache para evitar chamadas
recorrentes ao servidor e ter uma interface uniforme, com identificacdo de recursos e a
manipulacdo dos mesmos deve ser feita através de representacdo com mensagens
auto descritivas e links para navegagao pelo aplicativo (SOUZA, 2020).
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3 MATERIAIS E METODOS

Neste capitulo serdo apresentados os materiais e os métodos utilizados neste
trabalho.

3.1 METODOLOGIA

A metodologia utilizada neste trabalho foi inspirada no processo unificado (PU).
Este processo é uma estrutura que pode ser customizada conforme as necessidades do
projeto. Faz uso da Linguagem de Modelagem Unificada (Unified Modeling Language,
UML) para organizar os artefatos do sistema. Este sistema possui um ciclo de vida
que constitui de varias interagdes, produzido em quatro fases: Concepc¢ao, Elaboracgéo,
Construcéo e Transicdo. Cada uma das fases sendo subdividida em fluxos de requisitos,
analise, projeto, implementacao e teste (LARMAN, 2005).

Figura 1 — Fases do Processo Unificado

Concepgao 7 Planejamento I___—- Elaboracio

\

Implantagdo
S
Prodluqéo / \ /

Versdo Transigéo
Incremento de
Software

Construcédo —— Construgéo

-

Fonte: Pressman (2009)

Durante a fase de concepcgao identificam-se as necessidades de negédcio
para o software, o planejamento é desenvolvido e se define um cronograma. Na fase
de elaboragao detém-se os requisitos funcionais do sistema que foram obtidos na
fase anterior, faz-se a ampliacdo do esboco da arquitetura para uma arquitetura de
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desenvolvimento do sistema. A fase de construcao é onde o produto é desenvolvido.
Ja na fase de transicao é onde o produto tem sua primeira versdo entregue ao cliente
para teste (LARMAN, 2005).

3.2 METODOS UTILIZADOS

Conforme foram surgindo as necessidades durante o desenvolvimento da
aplicacao utilizando JavaScript e Node.js, foi preciso fazer a instalagdo de algumas
dependéncias. Os mddulos mencionados no item 2.2, foram utilizados de acordo com
as necessidades que foram surgindo durante o desenvolvimento da aplicagao.

3.3 INTERFACE GRAFICA

Com ReactdS foi desenvolvida toda parte de componentes da interface, além
de tratar das interagdes do usuario dentro do sistema, quanto a parte de estilos da
aplicacéo foi utilizado o CSS (Cascade Style Sheet).

3.4 NAVEGACAO

Para realizar a navegacao entre as telas, foi utilizado o React Router, ele é uma
biblioteca desenvolvida para ser utilizado em conjunto com o ReactJS, para gerenciar
toda a parte de roteamento da aplicagao, tornando nossa aplicacdo numa SPA.

Em uma aplicacdo SPA, a transi¢ao entre os templates é feita sem a neces-
sidade de fazer reload da pagina, nao sendo necessario o usuario ir de uma pagina
para outra. Isso faz com que o sistema fiqgue muito mais performatico ja que ele carrega
o sistema completo na primeira requisicdo de forma assincrona, sem que o usuario
precise esperar que todo conteudo seja carregado.

3.5 SERVIDORES

O servidor do sistema foi desenvolvido com o Express, além de outros médulos
necessarios para seu melhor desempenho, como o Body Parser que faz o parseamento
dos dados que vem das requisi¢cbes para o formato JSON (JavaScript Object Notation)
e modulo Cors que cuida para que a comunicacao com entre Servidor e o Cliente
ReacJdS seja estabelecida corretamente.

Para comunicag&o com o banco de dados PostgreSQL, foi utilizado o médulo
Sequelize, que lida com a conexdo com o banco de dados e trata da modelagem das
tabelas no banco.
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4 PROJETO E DESENVOLVIMENTO

Neste capitulo é descrito a modelagem do projeto - definicdo das funcionalida-
des da aplicagdo e manipulacao dos dados. Depois de estabelecida a abordagem, foi
feito o desenvolvimento da aplicagao.

O nome escolhido para o sistema desenvolvido foi Cado Sem casa, por ser uma
aplicacao voltada para adogéao de animais.

4.1 MODELAGEM

4.1.1 Diagrama de Caso de Uso

Antes de comecar a programacéao da aplicacao, é necessario planejar o que
sera preciso para o bom funcionamento do sistema, para isso foi feito entdo o diagrama
de caso de uso do sistema, como pode ser visto na Figura 2.

Figura 2 — Diagrama de Caso de Uso do Sistema

login dashboard
cadastro

/ cadastrar

animais

login
Usuario atualizar /Adwmstrador

- animais
buscar animais

deletar animais
adotar animal

aprovar adocdo

Fonte: do Autor

Diagramas de caso de uso resumem o0s detalhes dos usuarios do seu sistema
(também conhecidos como atores) e suas interagdes com o sistema. Seu objetivo
€ demonstrar as diferentes maneiras que o usuario pode interagir com um sistema
(LUCIDCHART, 2021).
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4.1.2 Manipulacao dos dados

Com a utilizacado do PostgresSQL como banco de dados do projeto, optou-se
por fazer uso da biblioteca Sequelize para a comunicacao entre o PostgresSQL e a
aplicacao, ja que o banco de dados nao se comunica diretamente com a aplicagédo. Na
Figura 3 podemos ver o trecho de cédigo de como foi feita a conexao com PostgresSQL.

Figura 3 — Cédigo Javascript para conexao com banco de dados utlizando o Sequelize

const Sequelize = require( 'sequelize'’

const env = process.env.NODE_ENV || 'development
const config = require( ${__dirname}/../config/database.js )[env]

const Adoption = require('../models/Adoption.js
const Animal = require('../models/Animal.js
const User = require('../models/User.js

const models = [User, Animal, Adoption]

class Database
constructor
this.init

init
if (config.use_env_variable
this.connection new Sequelize
process.env[config.use_env_variable]
config

this.connection = new Sequelize
config.database
config.username
config.password

..config

models
map((model) => model.init( this.connection
map
model > model.associate §& model.associate( z/is.connection.models

module. exports ew Database

Fonte: do Autor

4.1.3 Modelo Relacional de Banco de dados

Através do software DBeaver, uma ferramenta gratuita de banco de dados
multiplataforma para desenvolvedores, administradores de banco de dados e analistas,
foi feito o gerenciamento do banco de dados.
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A Figura 4 mostra a representacao do modelo relacional do banco de dados.

Figura 4 — Modelo Relacional do Banco de dados

Ffid

REC name

REC email

ABC password_hash

REC rua

123 numerc

AEC cidade

REC bairro

AEC uf

REC role

ABC password_reset_token
&) password_expires_token

5 animal_id
&) created_at
&) updated_at

I id

REC name
123 peso
123 idade

T | RBE raca
“|rec tipo

AEC vacinado

AEC vermifugado
AEC castrado

AEC foto_url

RBEC status

REC sexo

&) created_at
&) updated_at

&) created_at
&) updated_at
ABC description

=H SequelizeMeta

AR5 name

Fonte: do Autor

O modelo acima mostra uma representacao das tabelas criadas no banco de
dados, onde a tabela users guarda os dados de cada usuario cadastrado no sistema, a
tabela animals as informacdes dos animais, ja a tabela adoption guarda as informacdes
do usuério que realizou a adoc¢ao e também do animal adotado e uma tabela chamada
sequelizeMeta, esta é gerada automaticamente pelo Sequelize.
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5 RESULTADOS

Neste capitulo sera apresentada a aplicagao que foi desenvolvida como resul-
tado deste trabalho.

5.1 GUI - INTERFACE GRAFICA DE USUARIO

A interface € por onde o usario interage com o sistema, a aplicagdo Cao sem
casa foi desenvolvida no formato de um site, onde o usuario pode navegar por partes
do sistema sem precisar estar logado.

A tela Home, é a viséao inicial do sistema, onde o usario tem o primeiro contato
com o sistema, ela contém um menu no topo para navegagao entre as paginas e
também botbdes para as paginas de login ou cadastro, caso o usuario ainda nao seja
cadastrado no sistema.

A Figura 5 mostra uma parte da pagina Home do sistema.

Figura 5 — Tela Home, pagina principal da aplicacao

A

Adote, ndo
compre.

m novo melhor amigo aqui e tenha uma vida repleta de

Fonte: do Autor

Na tela da pagina Sobre No6s € onde contém as informagdes sobre a entidade
que gerencia o sistema, informacdes como missédo, visao, valores e sobre o projeto
Cao sem casa. No caso desta aplicacao as informacdes contidas nesta pagina sao
ficticias, como pode ser visto na Figura 6.
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Figura 6 — Tela da pagina Sobre Nos

HOME OBRE ADOTAR  CONTATO £

Céo sem casa

QUEM SOMOS

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Vel pretium lectus
quam id. Sed augue lacus viverra gue. Erat velit isque in dictum non a erat nam. Tincidunt vitae semper quis lectus
nulla at volutpat. Ornare suspendisse sed nisi lacus sed viverra tellus in hac. Augue eget arcu dictum varius. Dis parturient montes nascetur
ridiculus mus mauris vitae ultricies. Nunc sed velit dignissim sodales ut eu sem integer vitae. Gravida rutrum quisque non tellus. Pellentesque
diam volutpat commodo sed egestas egestas fringilla phasellus.

Ut consequat semper viverra nam libero justo laoreet sit amet. Pellentesque elit ullamcorper dignissim cras tincidunt. Cursus in hac habitasse
platea dictumst quisque sagittis. Fermentum et sollicitudin ac orci phasellus egestas tellus rutrum. Interdum velit Iaoreet id donec ultrices
tincidunt arcu non. Quisque sagittis purus sit amet. Ornare aenean euismod elementum nisi quis eleifend quam adipiscing. Malesuada
bibendum arcu vitae elementum curabitur. In pellentesque massa placerat duis ultricies lacus sed turpis. Neque egestas congue quisque
egestas diam in arcu cursus. Sed felis eget velit aliquet. Ac odio tempor orci dapibus ultrices in iaculis nunc. Magnis dis parturient montes
nascetur ridiculus mus mauris vitae ultricies. Faucibus pulvinar elementum integer enim.

SOBRE O PROJETO CAO SEM CASA

Ut consequat semper viverra nam libero justo laoreet sit amet. Pellentesque elit ullamcorper dignissim cras tincidunt. Cursus in hac habitasse
platea dictumst quisque sagittis. Fermentum et sollicitudin ac orci phasellus egestas tellus rutrum. Interdum velit looreet id donec ultrices
tincidunt arcu non. Magnis dis parturient montes nascetur ridiculus mus mauris vitae ultricies. Faucibus pulvinar elementum integer enim.
Quisque sagittis purus sit amet. Ornare aenean euismod elementum nisi quis eleifend quam adipiscing. Malesuada bibendum arcu vitae
elementum curabitur. In pellentesque massa placerat duis ultricies lacus sed turpis. Neque egestas congue quisque egestas diam in arcu
cursus. Sed felis eget velit aliquet. Ac odio tempor orci dapibus ultrices in iaculis nunc.

Erat velit scelerisque in dictum non consectetur a erat nam. Tincidunt vitae semper quis lectus nulla at volutpat. Ornare suspendisse sed nisi
lacus sed viverra tellus in hac. Augue eget arcu dictum varius. Dis parturient montes nascetur ridiculus mus mauris vitae ultricies. Nunc sed velit
dignissim sodales ut eu sem integer vitae.

Fonte: do Autor

Na Figura 7 é mostrado a pagina com os animais cadastrados no sistema, o
usuario pode navegar pela lista buscando por um animal para adota-lo.

Figura 7 — Tela da pagina Adotar

HOME  SOBRENOS  ADOTAI CONTATO

Ciio sem casa

Encontre o seu novo amigo

Temos uma listagem com vérios cachorrinhos e gatinhos @ procura de
um novo lar.

Toto d Jammie d
Lorem psum dolor sit amet Lorem ipsum door sit amet Lorem ipsum dolor sit amet Lorem psum dolor sit amet
consectetur adipisicing elit. Aut, consectetur adipisicing elt. Aut, consectetur adipisicing et Aut, consectetur adipisicing et Aut,
nemo fuga, dicta quae dolorum nemo fuga, dicta quoe dolorum nemo fuga, dicta quae dolorum nemo fuga, dicta quae dolorum
dolor deleniti carum vitae. dolor deleniti carum vitae. dolor delenit earum vitae. dolor deleniti carum vitae.

o o e

Fonte: do Autor

Ao navegar pela lista o usuario pode clicar no botao ver perfil, para ver o
perfil de um animal especifico, ele sera direcionado para uma nova pagina, conforme
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mostrado na Figura 8 e nela podera ver com mais detalhes as informg¢des sobre o
animal.

Figura 8 — Tela da pagina Perfil do Animal

L HOME SOBRE NOS ADOTAR CONTATO

Meu nome € Ninna e eu adoro brincar. Tudo ¢ue eu mais quero &
encontrar uma familia que me ame e importe comigo. Quer me
adotar?

# vacinado g® Vermifugado & Castrado

Fonte: do Autor

Caso deseje adotar esse animal clicando no botdo adotar, sera exibido na
mesma tela da imagem acima, um formulario para o usuério poder confirmar a adocao,
mas isso s6 sera possivel se ele estiver logado, se nao estiver ele sera redirecionado
para a tela de login.

A Figura 9 mostra um caso onde o0 usuario ja esteja logado e deseja adotar um
animal.

Figura 9 — Tela da pagina Perfil do Animal com formulario de adog¢ao

A HOME SOBRE NOS CONTATO

Formuldrio de adogéo

Nome

Luiz Gustavo Santos

Email
iy ,
b Meu nome & Ninna e eu adoro brincar. Tudo que eu luizgustavodevO@gmail.com

mais quero & encontrar uma familia que me ame e
importe comigo. Quer me adotar?

Telefone

(35) 9999-9999

& Vacinado  g® Vermifugado &, Castrado

Fonte: do Autor
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O formulério ja vem previamente preenchido com as informagdes do usudrio
logado, este tendo somente que conferir os dados e confirmar a adogao.

Depois de confirmar a adogé@o, uma nova tela com uma mensagem de sucesso
sera exibida ao usuario, com informagdes sobre o email que sera enviado conforme é
ilustrado na Figura 10.

Figura 10 — Tela da pagina Sucesso

X HOME ~ SOBRENOGS  ADOTAR  CONTATO

Solicitagéio enviada com
sucesso.

Agradecemos seu intereese em adotar este animail

Em breve enviaremos um email com informagaes sobre a
entrevista de adogao.

Voltar prai Home

Fonte: do Autor
O usuario que deseja se cadastrar no sistema, devera clicar no botdo cadastre-
se onde sera redirecionado para a pagina de cadastro, exibida na Figura 11.

Figura 11 — Tela Cadastro

L dowe  somENGs  aoomR  cowtaTo

CRIAR UMA CONTA

Fonte: do Autor
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Realizado o cadastro o usuario sera redirecionado para a pagina de Login onde
poderd realizar a operagao de login no sistema. A Figura 12 mostra a pagina de login
do sistema.

Figura 12 — Tela Login

h, HOME SOBRE NOS ADOTAR CONTATO

LOGIN

Email

Digite seu email

Senha

Digite sua senha

Fonte: do Autor

Caso faga login na aplicagcdo o usuario tera acesso a pagina minha conta
conforme apresentada na Figura 13, esta contento os dados de cadastro do mesmo,
podendo editar seus dados conforme necessario, ndo sendo possivel editar o email.

Figura 13 — Tela da pagina Minha Conta

MINHA CONTA

Contato Alterar senha

Nome Senha atual

Luiz Gustavo Santos

Email No

luizgustavodev0@gmail.com Nova senha

Telefone

Endereco

Cidade UF

Santo Antonio do Amparo MG

Fonte: do Autor
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Ainda na pégina minha conta, o usuario também podera excluir sua conta no
sistema bastando clicar no botdo remover conta localizado abaixo dos formularios de
edicao, fazendo isso todos seus dados serdo removidos do sistema, ndo sendo possivel
recupera-los.

5.2 INTERFACE DO ADMINISTRADOR

O sistema conta também com uma area administrativa para o gerenciamento
dos animais, usuarios e as adocdes, sendo seu acesso restrito somente ao administra-
dor do sistema.

A Figura 14 mostra a tela de login do dashboard, sendo esta a pagina incial do
sistema.

Figura 14 — Tela Login Dashboard

A

Email

" Digite seu email ‘

Senha

‘i Digite sua senha ‘

Fonte: do Autor

Ao realizar o login no sistema o administrador tem acesso a pagina principal do
dashboard, Figura 15, podendo navegar entre as demais telas através do menu lateral
da pagina.
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Figura 15 — Tela Principal do Dashboard

L ‘a Admin =

Animais cadastrados Total de adogdes Usudrios cadastrados

12 2

ADOGOES
ANIMAIS
) Animais
USUARIOS
MEUS DADOS 1 Batutinha 5 anos nao adotado
2 Babu 3 anos nao adotado
3 Toto 3 anos nao adotado
4 Bob 3anos nco adotado
© 2021 Go sem casa. Todos 05 5 Nana 3 anos nao adotado
direitos reservados.

Fonte: do Autor

As Figuras 16, 17 e 18 mostram as telas relacionadas ao gerenciamento dos
animais.

Figura 16 — Tela de listagem dos animais

A ‘a Admin [C 2

DASHBOARD

ADOGOES Animais

1 Batutinha 5 anos nao adotado Excluir
USUARIOS

2 Babu 3 anos nao adotado Excluir
MEUS DADOS
3 Toto 3 anos nae adotado Excluir
4 Bob 3anos nco adotado Excluir

5 Nana 3 anos nao adotado Excluir

[ Bob Sponja 3 anos nao adotado Excluir

© 2021 Ctio sem casa. Todos os
direitos reservados.

= Lrernan 5 mman e b

Fonte: do Autor



Figura 17 — Formulario de cadastro de animais

A

XFECHAR

Nome

DASHBOARD

& ADOGOES
Nome do animal

Peso
. 0
USUARIOS
Raga
» MEUS DADOS Raca do animal
Castrado

Digite sim ou ndo

Sexo

Seleceione

© 2021 Ctio sem casa. Todos 0s
direitos reservados.

Figura 18 — Formulario de edicao dos dados do animal

DASHBOARD

& ADOGOES

ANIMAIS

S USUARIOS

2, MEUSDADOS

Nome.

Batutinha

Raga

viralata

Peso

3,00

Castrado

sim

Descrigo

Vermifugado

Digite sim ou néo

‘a Admin ®

Idade
0

Espécie

Ex: cachorro

Vacinado

Digite sim ou nao

Foto

| Escolher arquivo | Nenhum arquivo selecionado

Fonte: do Autor

la Admin @

Espécie

cachorro

Idade

5

Vermifugado

sim

Fonte: do Autor

Status

nao adotado

sexo

Macho v

Vacinado

sm
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As Figuras 19 e 20 apresentam as telas de adogéo e de confirmacao de adocéo.
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Figura 19 — Tela com as solicitacées de adocao

L ‘a Admin =

1 ADOTANTE ANIMAL STATUS
Luiz Gustavo Santos Kiara Pendente
W ANIMAIS
P ADOTANTE ANIMAL STATUS
& USUARIOS Luiz Gustavo santos Princesa pendente

&2, MEUS DADOS

© 2021 Ctio sem casa. Todos 0s
direitos reservados.

Fonte: do Autor

Figura 20 — Tela para confirmac¢ao da adogéao

L ‘a Admin =

DASHBOARD Solicitagdo de adogéo

& ADOGOES Dados do Animal Dados do Adotante

Nome: Luiz Gustavo Santos
% ANIMAIS
Email: luizgustavodevo@gmail.com
2 USUARIOS Cidade: Santo Antonio do Amparo

Estado: MG

Enviar Email Confirmar Adogéo Cancelar Solicitacao

2s MEUS DADOS

Nome: Kiara

Status: em analise

© 2021 Ctio sem casa. Todos 0s
direitos reservados.

Fonte: do Autor

A Figura 20 mostra os dados relacionados a solicitacdo de adocdo de um
animal, quando é feita a solicitacao o status do animal passa de nao adotado para em
analise como pode ser observado na Figura 20. O administrador enviara um email para
o adotante conforme descrito na Figura 10, com as informacdes necessarias para o
mesmo comparecer ao abrigo e realizar uma entrevista para validagao dos dados do
adotante e da adocéo.
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A Figura 21 mostra o resultado final quando uma adocéao é concluida, alterando
o status do animal de em analise para adotado.

Figura 21 — Tela final adocéao

¥ ‘a Admin C g

DASHBOARD Solicitagéo de adogéo

& ADOGOES Dados do Animal Dados do Adotante

Nome: Luiz Gustavo Santos
% ANIMAIS

Email: luizgustavedevo@gmail.com

Cidade: Santo Anténio do Amparo

USUARIOS

Estado: MG

Excluir

.+ MEUS DADOS

Nome: Kiara

Status: adotado

© 2021 Cao sem casa. Todos 0s
direitos reservados.

Fonte: do Autor
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6 CONCLUSAO

Neste trabalho, foi apresentado e desenvolvido um sistema para adocao de
animais, juntamente com um dashboard para administracao.

O projeto apresentado é capaz de cadastrar usudrios e animais, além de
realizar ado¢oes e outras funcionalidades. Possui uma interface leve e intuitiva, com
elementos dispostos de modo a facilitar a utilizagao do sistema tanto pelos adotantes
quanto pelo administrador.

Como trabalhos futuros o sistema podera fornecer um aplicativo para dispositi-
vos mdveis, visto que ndo seria necessario desenvolver outra API ja que poderia utilizar
a mesma API desenvolvida para este sistema. Isso facilitaria ainda mais o uso e tam-
bém ajudaria na divulgacao do sistema. Além disso a adigdo de novas funcionalidades
ao dasboard para o melhor gerenciamento do sistema e também para a automacao de
alguns processos.

Apesar da complexidade do projeto desenvolvido dada a utilizacao dos fra-
meworks utilizados, o projeto contribui na &rea de aplica¢des voltadas para Web. Além
de que, este trabalho apresentou todo o poder que tecnologias JavaScript oferecem
para o desenvolvimento de aplicacbes em geral, sejam elas para desktops, web ou até
mesmo dispositivos méveis.
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