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Atividade - Participacao na Organizacao de Eventos

Avaliacgao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

Os eventos foram iniciados com a acolhida dos calouros, realizado no primeiro dia de aula do
primeiro semestre letivo de 2023. No mesmo més tivemos um momento realizado pelo grupo
meninas Digitais que chamamos de acolhida das Calouras. A gincana do DACC foi um momento de
descontracdo, também dentro da acolhida, que envolveu alunos e professores. Participamos da
Organizacao da Mostra de Profissoes ocorrida em setembro, Semana da Computacgao (outubro), Dia
da Ada (outubro) e XV Simpdsio de Ciéncia, Inovacao e Tecnologia do Campus Rio Pomba (outubro).
A petiana Ivy Magesti esta participando da Comissao Organizadora da II Jornada de Educacao do IF
Sudeste MG. Realizamos um evento chamado Arraia Beneficente da Computagao como forma de
incentivar a solidariedade, melhoria do ambiente escolar e aumento da interagao entre alunos e
professores. Com este evento conseguimos arrecadar varios alimentos ndo pereciveis e materiais de
limpeza e higiene pessoal para o Lar Nossa Senhora Aparecida de Rio Pomba.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 04/01/2023 15/12/2023

Descricao/Justificativa:

Os estudantes serao incentivados a participarem da organizagao de eventos cientificos, como a
Semana da Computacao, Simpdsio do campus, Jornada de Educacgao do Instituto, eventos culturais,
como noite de talentos, apresentacao do coral, apresentacao de filmes no salao nobre, apresentacao
de peca teatral, torneios esportivos, lives, eventos esportivos, dentre outros.

Objetivos:
Promocao e organizagdao de eventos na area e incentivo a atividades fisicas, artisticas e culturais,



visando a ampliacao dos conhecimentos gerais dos estudantes, de modo a permitir maior senso
critico e reflexao.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Os estudantes deverao participar da organizacao de pelo menos um evento da instituicao. Com o
auxilio da Coordenacao do curso e dos demais professores do Departamento serao responsaveis pela
organizagao e divulgacdo dos eventos a serem realizados pelo Departamento Académico de Ciéncia
da Computacao (Recepgao dos calouros, Semana da Computagao, Campeonato de Jogos e Lives com
assuntos diversos). Serao estimulados a colaborar com os demais eventos do campus Rio Pomba e do
Instituto.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Espera-se com esta atividade um aumento da integracao entre os estudantes e a comunidade
académica, aumento do poder de reflexao, maior participacao em atividades relacionadas ao
Instituto.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
A avaliacao da atividade sera feita mediante didlogo com os coordenadores dos eventos, bem como
na apresentagao da atividade no momento das reunides do grupo.

Atividade - Monitorias e Grupos de Estudo

Avaliacgao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

O grupo Meninas Digitais de Rio Pomba é registrado dentro do campus como um grupo de estudos,
no entanto o seu foco principal é a autoajuda e fortalecimento do sexo feminino dentro dos cursos do
Departamento Académico de Ciéncia da Computagao. O Grupo introdutério de Violdo foi realizado
no primeiro semestre nas dependéncias do Departamento Académico de Ciéncia da Computacao e
tinham os encontros realizados nas quartas-feiras a tarde. A partir do segundo semestre uma banda
foi criada, de forma a incentivar outros instrumentos e os encontros passaram a ser em um outro
local da campus mais voltado para a execucgao da atividade. O Grupo de Estudos IFGames se
mostrou bastante ativo. Foram programadas duas palestras via meet com profissionais da area de
games que trabalham em empresas do exterior, os participantes apresentaram os seus jogos na
mostra de profissoes, realizaram uma palestra na Semana da Computacao e, a partir do segundo
semestre, alunos do ensino técnico em informatica também comegaram a participar dos encontros.
O grupo de estudos das disciplinas do semestre foi fundamental para o éxito dos alunos ingressantes
de 2023 que participaram do grupo. Como muitos alunos ingressantes iniciam o curso tardiamente
(um meés apods o inicio do semestre), se esses alunos nao tiverem um acompanhamento, dificilmente
conseguirao acompanhar a turma, fazendo com que eles fiquem desmotivados, devido a retencao em
disciplinas. Assim, o incentivo aos alunos de participarem de grupos de estudos e monitorias faz
muita diferenca no final do semestre. O incentivo a participacdo dos petianos como monitores ...

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
150 04/01/2023 15/12/2023

Descricao/Justificativa:
Muitos alunos, seja da graduacao ou do curso técnico enfrentam dificuldades em determinadas
disciplinas do curso, principalmente nos semestres iniciais. O auxilio aos mesmos, na forma de



monitoria ou de grupos de estudos, pode contribuir para o aprendizado e melhoria do rendimento
escolar.

Objetivos:

Objetivo Geral: Contribuir para a melhoria da formagao académica, reducao da evasao e da retengao
nos cursos de Ciéncia da Computacao e Técnico em Informatica. Objetivos Especificos: Ampliar os
conhecimentos em um determinado tema.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Os estudantes serao incentivados a participar dos editais de monitoria para as disciplinas da matriz
curricular (obrigatorias ou optativas) do curso de Ciéncia da Computacdo, bem como do curso
Técnico em Informadtica. Serao incentivados também a participar dos grupos de estudos, de modo a
colaborar com os alunos que tenham alguma dificuldade relacionada ao contetido abordado nos
grupos e, ao mesmo tempo, ampliar os seus conhecimentos.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Para os cursos, melhoria na qualidade do ensino, melhor rendimento académico dos alunos, menos
evasao e retencao. Para os alunos, maior entrosamento, divulgacao das potencialidades e
competéncias dos petianos junto a comunidade interna. Para os petianos, experiéncia com docéncia,
sedimentacdo dos conhecimentos adquiridos na graduagao, maior interacao com os alunos do curso
e com os professores.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
Consulta aos docentes responsaveis pelas disciplinas e verificacdao dos resultados finais dos
estudantes que efetivamente participaram das monitorias ou dos grupos de estudo.

Atividade - Reunioes e Comunicacao do Grupo

Avaliacao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

As reunioes foram utilizadas para verificagao do andamento das atividades. Os alunos apresentavam
o andamento das atividades por meio de semindrios. Esses momentos foram importantes para que os
demais colegas conhecessem as atividades individuais (pesquisas) e as de grupos especificos, como
as atividades dos grupos de estudos, além de definirmos os passos dos eventos realizados e
avaliacao das agoes. O nosso principal meio de comunicacao continuou sendo o WhatsApp para
comunicados em geral e solicitagao de auxilio de monitorias nos laboratoérios quando solicitado por
algum professor do departamento.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
30 02/01/2023 15/12/2023

Descricao/Justificativa:

Na busca de tomada de decisoes coletivas, as reunioes servem para que cada integrante se
acostume ao processo de discussao de tematicas diferenciadas, bem como para apresentagao do
andamento das atividades. A tutora é a responsavel pela condugao da reuniao. Adota-se no grupo
dois principios basicos: democracia participativa e autogestao.

Objetivos:
Objetivo Geral: Promover o desenvolvimento da organizagao do grupo (objetivo, discussao, solugoes)



e da tomada de decisdes coletivas. Objetivos Especificos: Estimular o espirito critico, bem como a
atuacgao profissional pautada pela cidadania e pela fungao social da educagao superior; Contribuir
para a consolidacgao e difusao da educacao tutorial como pratica de formacdo na graduacao; Avaliar
o andamento dos projetos; Sanar davidas dos alunos; Discutir questoes técnicas e conceituais
relativas aos projetos de pesquisa; Trocas de informacoes em geral.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

As reunioes serao realizadas preferencialmente as quartas-feiras, no horario da tarde, para que
todos possam participar. A cada inicio e final de semestre teremos uma reunidao geral para
socializacao das propostas e resultados das agoes. Reunides com grupos menores serao realizadas
para informar o andamento das atividades. As reunioes deverao ser objetivas, com duracao em torno
de 60 minutos. As reunioes ocorrerao preferencialmente da forma presencial, na sala do
departamento Académico de Ciéncia da Computacao utilizada pelo grupo no prédio do IPCA, caso
contrario, usaremos recursos, como o Google Meet. O grupo de WhatApp continuard como um canal
de comunicagao diario, ja que foi uma ferramenta que se mostrou muito eficiente nos anos
anteriores.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Melhoria da comunicagao e do desenvolvimento das atividades do grupo; Desenvolvimento do
espirito coletivo entre os integrantes; Momento de avaliagao de possiveis erros e necessidade de
melhorias, que vao desde as atividades desenvolvidas ao funcionamento da sala e seu espago
coletivo; Resolucao de problemas gerais; Encaminhamento de propostas, atividades e tomada de
decisoes.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
Nas proprias reunioes, sera avaliado se a dinamica, periodicidade, pauta e duracdo das mesmas tém
sido adequadas e se os resultados das reunioes estao satisfatdrios.

Atividade - Modelagem e impressao 3D

Avaliacao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

Os alunos tiveram durante o segundo semestre a oportunidade de utilizar o espaco maker do campus
para propor modelagens e impressoes, usando os recursos do espaco. O objetivo inicial foi auxiliar o
petiano Otavio Tristdo (que possui uma deficiéncia motora em um dos membros superiores) a
realizar o modelo de uma luva que se encaixe perfeitamente a sua mao, para que ele possa dar
continuidade a sua pesquisa. Testes iniciais de modelagem 3D e impressao foram realizados com
diferentes outros modelos mais simples criados, a fim de verificar a aprendizagem dos participantes.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
40 04/09/2023 22/12/2023

Descricao/Justificativa:

Visando capacitar os petianos para serem multiplicadores em Modelagem e impressao 3D foi
proposto um projeto de ensino. O aprendizado em modelagem e impressao 3D surgiu da necessidade
de uma das pesquisas desenvolvidas pelo grupo "Desenvolvimento de Tecnologia Protética Robdtica
para Auxilio e Reabilitacdo de Movimento da Mao". Além disso, a modelagem e impressao 3D pode
ser altamente complementar a disciplina de computacao grafica, oferecendo aos alunos a



oportunidade de aplicar os conceitos aprendidos em computagao grafica na criacao de modelos
tridimensionais. Isso enriquece a compreensao tedrica, proporcionando uma experiéncia tangivel na
manipulagao de objetos tridimensionais, o que ¢ significativo para o desenvolvimento de habilidades
praticas em design e prototipagem.

Objetivos:

Objetivo Geral: Desenvolver competéncias em modelagem e impressao 3D, capacitando os petianos a
aplicar essas habilidades de forma pratica em projetos diversos. Objetivos Especificos: Compreender
os principios da modelagem 3D; Explorar variedades de filamentos, entendendo suas propriedades;
Selecionar filamentos apropriados para projetos especificos, considerando a maleabilidade
necessaria; Saber utilizar as impressoras disponiveis no IFMaker; Integrar conceitos de computacao
grafica com modelagem e impressao 3D; Desenvolver protdtipos alinhados com as necessidades da
pesquisa; Estimular a criatividade e habilidades de resolugao de problemas na aplicagdo pratica de
modelagem e impressao 3D.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Essa metodologia busca equilibrar teoria e pratica, proporcionando um aprendizado em modelagem
e impressdo 3D, com foco na aplicagao direta em projetos especificos de pesquisa e abrangera
estudos tedricos com apresentagao dos fundamentos da modelagem 3D, abordando principios
teodricos e conceitos essenciais, uso da ferramenta Blender, explanagao sobre os diferentes tipos de
filamentos disponiveis e suas propriedades, com enfoque nas necessidades especificas do projeto de
pesquisa, praticas de modelagem e impressao Introdugao as técnicas de preparagao e configuracao
de impressoras 3D. Feedback individualizado para orientar o aprimoramento constante.
Apresentacdo dos prototipos desenvolvidos pelos alunos, promovendo a troca de experiéncias e
discussao de abordagens utilizadas. Discussoes sobre desafios enfrentados e solugdes encontradas
durante o processo.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Sendo um curso introdutério de modelagem e impressao 3D, espera-se que os alunos desenvolvam
interesse na modelagem e impressao 3D, demonstrando curiosidade e motivagao para aprofundar
seus conhecimentos. Espera-se que os petianos manifestem o desejo de continuar as atividades
nessa area, contribuindo para a oferta de cursos introdutdrios e subsequentes a comunidade
académica no proximo ano; que os participantes se sintam capacitados e motivados a utilizar o
espaco maker do campus para a realizacao de projetos proprios, aplicando as habilidades adquiridas
no curso. Espera-se também que os alunos possam adquirir os conhecimentos basicos iniciais de
modelagem 3D para que possam dar prosseguimento a pesquisa e criagao do protoétipo proposto no
projeto "Desenvolvimento de Tecnologia Protética Roboética para Auxilio e Reabilitacdo de
Movimento da Mao".

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Avaliagao do engajamento e participagdo ativa dos alunos durante as aulas tedricas e praticas,
considerando perguntas, contribuicdes em discussoes e envolvimento nas atividades praticas.
Avaliacao dos projetos praticos desenvolvidos pelos alunos, considerando a aplicagdo dos conceitos
aprendidos na modelagem e impressao 3D. Avaliacao do feedback fornecido ao longo do curso,
verificando se as orientacoes foram compreendidas e aplicadas para melhorias continuas nas
habilidades.



Atividade - Manutencao dos Computadores e organizacao do
laboratorio

Avaliacao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

Esta atividade foi realizada com a supervisao da Secao de Tecnologia da Informagao do Campus.
Foram realizadas atividades preventivas e corretivas e trocas de pegas quando necessario. Manter
os computadores em condigoes de uso é de suma importancia para a realizacao das atividades de um
grupo de Ciéncia da Computacdo. O preparo de um computador para uma atividades especifica em
um evento, a busca por uma versao de software ou mesmo a selegao de um determinado software
conforme a configuracdo do computador, o uso de softwares livres adequados a realizagao de uma
determinada atividade, tudo isto faz parte das atividades diarias de um profissional da area de
tecnologia.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
40 04/01/2023 15/12/2023

Descricao/Justificativa:

Contribuir para o uso racional dos recursos computacionais provenientes das TIC¢és, em especial na
conservagao e manutencao dos mesmos, instalacao de redes computadores, contribuindo para o
pleno funcionamento dos recursos e uso do laboratério pelo grupo.

Objetivos:

Objetivo Geral: Realizar manutengao preventiva e corretiva de equipamentos de informatica.
Objetivos Especificos: identificar os principais componentes de um computador e suas
funcionalidades; Identificar as arquiteturas de rede e analisar meios fisicos, dispositivos e padroes
de comunicacao; Instalar e configurar computadores isolados ou interligados, assim como seus
periféricos e softwares; Avaliar a necessidade de substituicdao ou mesmo atualizacdo tecnoldgica dos
componentes de redes; Instalar, configurar e desinstalar programas basicos, utilitarios e aplicativos;
Realizar procedimentos de backup e recuperacao de dados.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Como os alunos estdao em constante uso com os equipamentos do laboratdrio, os mesmo serdao
incentivados a verificar o funcionamento dos mesmos e realizar procedimentos preventivos e
atualizacao de hardware ou software, conforme o caso.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:
Funcionamento adequado dos equipamentos e laboratdrio.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

A avaliacao deve se centrar tanto no processo como no produto. Quando realizada durante o
processo ela tem por objetivo informar ao tutor e ao petiano os avancos, as dificuldades e
possibilitar a ambos a reflexdo sobre a eficiéncia do processo educativo, possibilitando os ajustes
necessarios para o alcance dos melhores resultados possiveis. Durante o processo educativo é
conveniente que o tutor esteja atento a participacao efetiva do petiano através da observacao do
processo de montagem e manutenc¢do. No produto, varias formas de avaliagdo poderao se somar,
tais como relatorios, trabalho de pesquisa bibliografica. Todos estes instrumentos sdo bons
indicadores da aquisicdao de conhecimentos e do desenvolvimento de habilidades e competéncias,



tais como capacidade de sintese e analise.

Atividade - Preparacao e Oferta de Cursos

Avaliacgao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

Cursos ofertados: Elevando o seu perfil profissional e Vue.]Js foram minicursos ofertado no Dia da
Ada; Curso de python do Basico ao Avangado (curso em forma de video aulas, com um momento de
tirar duvidas semanalmente na forma presencial)

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
40 01/03/2023 08/11/2023

Descricao/Justificativa:

Muitos fatores podem ajudar e/ou facilitar um discente a ingressar numa pds-graduacao, no mercado
de trabalho ou criar uma empresa, como os conhecimentos especificos e as caracteristicas
individuais. Um aluno precisa ser preparado nao s6 com os conhecimentos especificos da area, mas
também as suas caracteristicas individuais precisam ser treinadas ao longo da sua formacao
académica. Os conhecimentos especificos podem ser caracterizados como o contetudo relacionado a
area de formacdo do discente, ja as caracteristicas individuais ou Soft skills, sao os atributos
pessoais que permitem ao individuo desempenhar uma boa interagao com o mundo ao seu redor,
incluindo os colegas de trabalho e o proprio trabalho em si. Pensando em desenvolver essas soft
skills, o grupo trabalhara na construcao do aprendizado especifico em tecnologias, metodologia
cientifica e computacao aplicada por meio de minicursos e/ou palestras. Tal formagao sera destinada
na execucao de atividades de ensino e/ou extensao.

Objetivos:

Objetivo Geral: permitir a formagao complementar dos participantes em temas da area da
computacao ou areas de formacdo complementar. Essa formacao é tanto na drea tecnoldgica, quanto
cientifica. Objetivos especificos: Atender a solicitacdo feita pelos alunos da graduacao em Ciéncia da
Computacao, dos alunos dos demais cursos ofertados no campus e publico externo; Promover o
aprendizado em assuntos especializados da area, seja no ambito académico ou de mercado de
trabalho; Promover a pratica de ensino e oratdria, uma vez que esses sao requisitos necessarios para
que a atividade seja efetuada com sucesso; Estimular o espirito critico, bem como a atuagao
profissional pautada pela cidadania e pela fungao social da educacao superior; Introduzir novas
praticas pedagodgicas na graduacao; Fortalecer a integracao entre o grupo PET, a graduagao e a
comunidade; Contribuir para a consolidacdo e difusdo da educacdo tutorial como pratica de
formacao na graduacgao.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Os assuntos a serem abordados serao diversificados, abrangendo cursos de linguagens de
programacao, utilizacao de programas ou bibliotecas especificas, preparacao de temas mais
complexos da area ou necessarios a realizagdo de alguma atividade especifica. Preparo de cursos de
nivel basico, intermediario ou avangando e de acordo com o publico-alvo. A definicao do nimero de
cursos, bem como os temas a serem abordados se dara apés sondagem do interesse do publico-alvo
e disponibilidade técnica dos bolsistas do PET. Os cursos poderao ser preparados e ministrados
pelos petianos ou qualquer aluno\professor\técnico recrutado por esses, com dominio em alguma
area da computagao ou informatica aplicada. Todos os cursos terao certificagdo. De acordo com a
demanda apresentada, os cursos poderdo ser ofertados em qualquer época do ano, desde que haja
procura pelo mesmo e que seja informado com antecedéncia minima, para que possa ser criada a
proposta e registrada como ensino ou extensao (conforme os editais estabelecidos pelo IF Sudeste



MG). E de responsabilidade do grupo PET, a identificacdo do(s) ministrante(s), a divulgacdo dos
cursos, as tarefas administrativas e a verificacdao de infraestrutura para que o curso possa ocorrer
satisfatoriamente. Os cursos poderao ser on-line ou presenciais.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Em relacdao aos ministrantes, aquisicao de experiéncia na area de docéncia. Em relagdo aos
participantes, colocar em pratica o contetido apresentado de forma a auxilid-los nas atividades do
curso ou profissionais, bem como a divulgagdo do curso bacharelado em Ciéncia da Computagao
(extensao) e do grupo PET.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Ao final de cada curso (ensino ou extensao) os participantes serao convidados a preencher um
formulério de avaliagdo relacionado ao curso (conteido programatico, técnica de apresentacdo,
material didatico disponivel) e aos instrutores (dominio do conteudo e didatica). Para ter direito a
certificagao, os participantes deverdo ter, no minimo, 75% de presenca as aulas. Serao realizadas
reunioes periddicas para a verificagao do andamento das atividades, bem como apds o término de
cada atividade para discutir a qualidade do(s) evento(s), o(s) tema(s) abordado(s), a exposicao e a
organizacao do(s) evento(s), bem como o grau de participacao dos estudantes, dentre outros
aspectos.

Atividade - Participacao em eventos

Avaliacao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

Os petianos participaram dos seguintes eventos: Semana da Computacgao (além da participagao
como ouvinte, alguns petianos participaram como palestrantes). Dia da Ada (além da participagao
como ouvintes, tiveram a participagao como ministrantes de minicurso). XV Simpoésio de Ciéncia,
Inovacao e Tecnologia do Campus Rio Pomba (apresentacao de pdster e ouvinte em demais
atividades). Hackathon (conseguiram o segundo e terceiro lugares com as propostas desenvolvidas).
No ENAPET apresentaram o trabalho submetido, no entanto, somente a tutora realizou inscrigao.
Como o evento foi online, os petianos acompanharam as atividades e palestras propostas, no intuito
de conhecer o evento.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
40 01/03/2023 15/12/2023

Descricao/Justificativa:

Os bolsistas serao incentivados a participar de eventos de carater cientifico/tecnoldgico, de eventos
relacionados ao PET, eventos relacionados a empreendedorismo, inovacao, Desafios, Hackathons,
dentre outros que possam contribuir com a sua formagdo académica e profissional.

Objetivos:
Ampliar os conhecimentos adquiridos, facilitar a comunicacao com demais estudantes e profissionais
da area, divulgar os trabalhos realizados pelo grupo.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):
Os estudantes serao incentivados a escrever resumos e artigos relacionados as pesquisas, bem como
as atividades de ensino e extensao. Também serao incentivados a submeter seus trabalhos em



eventos técnico/cientificos, a fim de apresentar seus resultados. Além disso serdo incentivados a
participarem de outros eventos que possam contribuir com a sua formacao, principalmente os
ofertados pelo Instituto. Esperamos para a concretizacao desta atividade, que o grupo consiga
auxilio do campus ou do Instituto, uma vez que a maioria dos eventos externos exigem o pagamento
da inscrigdo e, se os mesmos forem presenciais, havera a necessidade de locomogao.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Espera-se com esta atividade que os estudantes tenham seus conhecimentos cientificos ampliados,
que possam se relacionar com outros participantes do evento, aumentando a rede de contato e que
possam divulgar as atividades do grupo.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
A avaliagao da atividade serd feita mediante reuniao e discussao do grupo sobre os resultados da
participacao no evento.

Atividade - Iniciacao a extensao voluntaria

Avaliacao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

As atividades de extensao foram realizadas através da realizagdo de eventos, como o Arraia
Beneficente da Computacdo. Com esta atividade pudemos colaborar com o Lar Nossa Senhora
Aparecida de Rio Pomba, local que realizamos uma visita e pudemos continuar contribuindo
individualmente durante 2023. A mostra de curso e profissoes foi um evento voltado a divulgacao
dos cursos do campus Rio Pomba. Neste evento pudemos ter contato com varios alunos de escolas
da regido e mostrar as atividades desenvolvidas pelos alunos dos cursos do Departamento de Ciéncia
da Computacao, principalmente na area de jogos, prototipagem e modelagem 3D. O Dia da Ada, a
Semana da Computacgao e o Simpdsio também foram eventos de extensdo. A transmissao dos jogos
via YouTube e Instagram também foi uma forma de contato com a sociedade, que péde acompanhar
as acoes realizadas no campus.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
80 01/03/2023 15/12/2023

Descricao/Justificativa:

Os petianos serdo incentivados a participarem de trabalhos de iniciacdao a extensdo voluntaria,
programa ja existente na instituicao, nas diferentes linhas de extensao, com a supervisao de um
orientador e acompanhamento da tutora.

Objetivos:

Desenvolver a capacidade de execucao de atividades de extensdao e espirito coletivo dos petianos,
fomentar a extensao das areas que compoem o grupo PET e areas afins, bem como atividades de
carater social.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Os petianos serdao incentivados a participar voluntariamente dos projetos desenvolvidos pelos
professores do campus, bem como a submeter junto ao tutor um projeto de extensao. Neste caso, o
petiano participara da elaboracdo da proposta, sendo necessaria a elaboracao do projeto). Podera
haver mais de um petiano por projeto, caso o mesmo tenha demanda de mais de um voluntario.



Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Melhoria na formacao dos estudantes, uma vez que a extensao possibilita aprofundamento do
conhecimento, contato com a comunidade, desenvolvimento de espirito coletivo. Difundir o
conhecimento adquirido para a comunidade externa. Aprendizado dos petianos em relagao aos
valores, habitos e culturas da comunidade externa.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:
Os resultados dos projetos serao apresentados em forma de relatos de experiéncia que poderdo ser
apresentados em eventos do campus.

Atividade - Projetos de Pesquisa e escrita e submissao de
resumos/artigos cientificos

Avaliacgao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos / Avaliacao Atividade:

Pesquisas realizadas: Os Jogos Digitais como Ferramenta no Processo de Ensino: Uma Discussao em
um Cenario P6s-pandémico; Desenvolvimento de um Sistema em Arduino para Controle de Acesso ao
Refeitorio Universitario; O Processo de Transposicao de Jogos educativos/Educacionais da Forma
Tradicional para a Digital; Revisao sistematica sobre o Desenvolvimento de habilidades de
pensamento computacional através da educacdo; O Desenvolvimento de aplicacoes Web e Mobile;
Aplicacao de Teoria dos Grafos em Problemas Reais; Analise de Desempenho entre diferentes
bancos de dados; Os Desafios da Permanéncia Estudantil na Ciéncia da Computacao;
Desenvolvimento de Tecnologia Protética Robotica para Auxilio e Reabilitacdo de Movimento da Mao
e Assistente de Desenvolvimento pessoal baseado em Inteligéncia Artificial. Os alunos foram
estimulados a enviar resumos para o Simposio do campus Rio Pomba. (1) RODRIGUES, Maycon
Aratjo; COELHO, Alessandra Martins. Os Jogos Digitais como Ferramenta no Processo de Ensino:
Uma Discussdao em um Cenario Pds-pandémico. XV Simposio de Ciéncia, Inovacao & Tecnologia - IF
Sudeste MG - Campus Rio Pomba Inteligéncia Artificial: A Nova Fronteira da Ciéncia Brasileira 25 e
26 de outubro de 2023. ISSN:2447-3375; (2) COTA, Talles Yago Faria; REIS, Gustavo Henrique da
Rocha; COELHO, Alessandra Martins. Desenvolvimento de um Sistema em Arduino para Controle de
Acesso ao Refeitdrio Universitario. XV Simposio de Ciéncia, Inovacao & Tecnologia - IF Sudeste MG -
Campus Rio Pomba Inteligéncia Artificial: A Nova Fronteira da Ciéncia Brasileira 25 e 26 de outubro
de 2023. ISSN:2447-3375. (3) AGUIAR, Arthur Espindola; COELHO, Alessandra Martins; PEREIRA,
Ruiz da Silva ; DUAR, Diego Morelo Alvares ; RODRIGUES, Maycon Araujo; ALMEIDA, Guilherme
José. Explorando o Mundo dos Jogos: Desafios e Conquistas do Grupo de Estudos IFGAMES. XV
Simpdsio de Ciéncia, Inovacdo & Tecnologia - IF Sudeste MG - Campus Rio Pomba Inteligéncia
Artificial: A Nova Fronteira da Ciéncia Brasileira 25 e 26 de outubro de 2023. ISSN:2447-3375; (4)
RODRIGUES, Maycon Aratjo; COELHO, Alessandra Martins. Jogos de Tabuleiro Educativos: Uma
Revisao sobre o Processo de Transposi¢cdo da Forma Tradicional para a Digital. XV Simposio de
Ciéncia, Inovacdo & Tecnologia - IF Sudeste MG - Campus Rio Pomba Inteligéncia Artificial: A Nova
Fronteira da Ciéncia Brasileira 25 e 26 de outubro de 2023. ISSN:2447-3375; (5) RIBEIRO, Victor da
Luz; COELHO, Alessandra Martins. Andlise das Vantagens e Desvantagens do Desenvolvimento de
Aplicativos Mobile com React Native. XV Simpdsio de Ciéncia, Inovacao & Tecnologia - IF Sudeste
MG - Campus Rio Pomba Inteligéncia Artificial: A Nova Fronteira da Ciéncia Brasileira 25 e 26 de
outubro de 2023. ISSN:2447-3375; (6) MAGALHAES, Gabriela Gomes; COELHO, Alessandra
Martins; BARBOSA, Leonardo da Fonseca. Relato de Experiéncia: Projeto Rondon Operagao



Guaicurus. XV Simpdsio de Ciéncia, Inovagao & Tecnologia - IF Sudeste MG - Campus Rio Pomba
Inteligéncia Artificial: A Nova Fronteira da Ciéncia Brasileira 25 e 26 de outubro de 2023.
ISSN:2447-3375; (7) MAGALHAES, Gabriela Gomes; COELHO, Alessandra Martins. Desenvolvendo
habilidades de pensamento computacional através da educac¢ao: uma revisao sistematica. XV
Simpdsio de Ciéncia, Inovacdo & Tecnologia - IF Sudeste MG - Campus Rio Pomba Inteligéncia
Artificial: A Nova Fronteira da Ciéncia Brasileira 25 e 26 de outubro de 2023. ISSN:2447-3375; (8)
SILVA, Vitor Sérgio Teixeira; COELHO, Alessandra Martins. Analise Comparativa de Ferramentas
Digitais de Nutricao e Proposta de Desenvolvimento de Aplicativo para Promover Habitos Saudaveis
por Meio de Algoritmos Heuristicos. XV Simposio de Ciéncia, Inovagao & Tecnologia - IF Sudeste
MG - Campus Rio Pomba Inteligéncia Artificial: A Nova Fronteira da Ciéncia Brasileira 25 e 26 de
outubro de 2023. ISSN:2447-3375; (9) RODRIGUES, Guilherme Xavier Costa; COELHO, Alessandra
Martins. Implementacdo de um sistema de controle da manutencao e troca de pegas de veiculos. XV
Simposio de Ciéncia, Inovagao & Tecnologia - IF Sudeste MG - Campus Rio Pomba Inteligéncia
Artificial: A Nova Fronteira da Ciéncia Brasileira 25 e 26 de outubro de 2023. ISSN:2447-3375; (10)
ALMEIDA, Guilherme José de; COELHO, Alessandra Martins. Aplicacao do algoritmo de Floyd
Warshall para encontrar a posicao ideal para o posto de saude na cidade de Arantina - Minas Gerais.
XV Simpdsio de Ciéncia, Inovacao & Tecnologia - IF Sudeste MG - Campus Rio Pomba Inteligéncia
Artificial: A Nova Fronteira da Ciéncia Brasileira 25 e 26 de outubro de 2023. ISSN:2447-3375; (11)
FIALHO, Vinicius Pereira; COELHO, Alessandra Martins. Desenvolvimento de uma Nova Plataforma
para Submissdo e Gerenciamento de Resumos em Ambiente Académico. XV Simpdsio de Ciéncia,
Inovacdao & Tecnologia - IF Sudeste MG - Campus Rio Pomba Inteligéncia Artificial: A Nova
Fronteira da Ciéncia Brasileira 25 e 26 de outubro de 2023. ISSN:2447-3375; Também foi submetido
e apresentado um trabalho no ENAPET. (12) RODRIGUES, Maycon Aratijo, TRISTAO, Oté4vio Pereira,
RODRIGUES, Guilherme Xavier Costa; RIBEIRO, Victor da Luz; COELHO, Alessandra Martins.
Promovendo a exceléncia Académica e o bem-estar estudantil na Ciéncia da Computacado: iniciativas
para a permanéncia e sucesso académico. Programa de Educagao Tutorial: Os Desafios da
Permanéncia Estudantil. ENAPET, 2023. Além disso tivemos duas defesas de Monografia. Também
fomos selecionados para escrever um capitulo do préximo livro do Simposio e tivemos uma
publicacao em revista internacional (13) CARVALHO, Elisson Carlos de; COELHO, Alessandra
Martins; CONCI, Aura; BAFFA, Matheus de Freitas Oliveira.U-Net Convolutional Neural Networks
for breast IR imaging segmentation on frontal and lateral view. Computer Methods in Biomechanics
and Biomedical Engineering: Imaging & Visualization, v. 11, n. 3, p. 311-316, 2023.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
400 02/01/2023 15/12/2023

Descricao/Justificativa:

Devemos preparar um profissional que esteja apto a enfrentar todos os obstaculos e possa trilhar o
seu caminho da melhor maneira possivel, seja seguindo a carreira académica, indo para o mercado
de trabalho ou iniciando a sua empresa. Muitas ideias inovadoras podem dar inicio a uma empresa
se a base for bem fundamentada, os objetivos bem tracados, as limitacoes superadas e se
conhecerem seus clientes em potencial. Temos, hoje, uma quantidade de informagdes ao nosso
alcance, mas nao sabemos o que fazer com ela. Ideias surgem a todo momento e, muitas vezes, nao
sabemos como coloca-las em pratica. Estamos vivendo um momento em que a resolucao de
pequenas coisas pode trazer resultados muito significativos para a sociedade como um todo.
Considerando que o PET Conexdes Ciéncia da Computacgao foi idealizado para atender
exclusivamente a estudantes de graduacao oriundos de comunidades do campo ou quilombolas, a
proposta de se realizar pesquisa em computacao aplicada vai ao encontro a realidade desses alunos
que terao possibilidade de aplicar o conhecimento - que sera adquirido ao concluir um curso
superior de qualidade - modificando o seu mundo, ou seja, podendo aplicar os conhecimentos de
computacao, também, em problemas relacionados com a saude, agricultura, pecudria, meio
ambiente, processos e gestao agroindustrial, dentre outros.



Objetivos:

Objetivo Geral: Contribuir para a formacgao dos petianos como pesquisadores. Objetivos Especificos:
aprofundar os conhecimentos dos estudantes; estimular o trabalho em equipe; aprimorar a escrita
cientifica; facilitar a integracao transversal entre os projetos desenvolvidos.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Esta atividade tera inicio com a escolha do tema e do problema a ser tratado. Cada projeto devera
ser escolhido pelo bolsista, de acordo com o interesse, familiaridade com o tema e o problema a ser
abordado. A atividade de pesquisa envolvera todos os petianos, seja individualmente ou em grupo.
As éareas de pesquisa presentes na proposta de criagdo do PET Conexdes Ciéncia da Computagao
seguirao ativas, no entanto, outros temas serdo propostos, por exemplo, computacgdo grafica
(modelagem geométrica, sintese de imagens, processamento de imagens, visdao computacional,
realidade aumentada, realidade virtual), multimidia, modelagem computacional, pesquisa
operacional, mineracao de dados, inteligéncia artificial, sistemas embarcados, dentre outros
relacionados ao curso. Os professores do departamento serao convidados a colaborar com os
projetos de pesquisa e Trabalhos de Conclusao de Curso. Outra possibilidade para a realizacdo desta
atividade sera a participacao do petiano como voluntario em projetos de Iniciacdo Cientifica dos
professores do campus. Ocorrerdo reunides periodicas (ja planejadas separadamente) para
verificacdo da evolugao dos trabalhos e definicdo dos proximos passos a serem realizados na
pesquisa. Os petianos serao estimulados a submeter o resultado das pesquisas em eventos
cientificos, seja na forma de resumos, resumos expandidos ou trabalhos completos.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Ampliacdo do conhecimento técnico cientifico dos alunos envolvidos nas pesquisas; Desenvolvimento
das habilidades de leitura, escrita e apresentacao de ideias através dos trabalhos de Conclusdo de
Curso, da submissao de resumos e artigos desenvolvidos; Contribuicao para o avango tecnologico e
cientifico na drea da computacao.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Esta focada no avango das pesquisa e na produtividade dos alunos. A apresentacao do Trabalho de
Conclusdo, a apresentagao em eventos e a publicacao de resultados em eventos e periddicos
cientificos (em forma de resumos ou trabalhos completos), bem como o registro de softwares e
depdsitos de patente, quando for o caso, serdo parametros de avaliagdo.



